Kaip sukurti turnyra?

Turnyrus galima kurti, suzaidus pool8 - 2000, pool9 - 300 ir snukeryje 200 partijy, arba tapus
elite klubo nariu.

1. IS meniu pasirenkate, turnyrai ir spaudziate rengti, arba klaviattiroje spaudziate F9 klavisa.
2. Atsidarius turnyry lentelei, spaudziate sukurti nauja.
3. Naujo turnyro kiirimas:
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Komandy skaicius turnyre - pasirenkate keliy komandy turnyra norite sukurti.
Zaideéjy skaic¢ius komandoje - asmeniniame turnyre, vienas Zaidéjas komandoje,
komandiniame turnyre du ir daugiau zaidéju.
Iki kiek pergaliy raundas - dazniausiai kuriami, biina iki vienos pergalés, jei
norite daugiau, pasirenkate skaiciu.
Laikas raundui - pasirenkate kiek minuc¢iy vyks vienas raundas:
pool 8 asmeninis rekomenduojama 12 min.
komandinis rekomenduojama 24 min.
snukeryje asmeninis rekomenduojama 25 min.
komandinis rekomenduojama 50 min.
pool 9 asmeninis rekomenduojama 12 min.
komandinis 24 min.

Pvz.: Pool 8

8 komandy asmeninis turnyras (8x1) laikas 12 min.



8 komandy komandinis turnyras (8x2) laikas 24 min.
... (16x1) laikas 12 min.

... (16x2) laikas 24 min.

... (16x3) laikas 12 min. ir t.t.

(Jei parinksite netinkama laika, parodys lentele, su rekomenduojamu
laiku.)

Turnyro pavadinimas - parenkamas automatiskai. (Galima susikurti savo).
Komentaras - jusy komentara matys zaid¢jai, turnyro informacijoje.

Trn prisijungimo slaptazodis - (palikti tus¢ia jei néra).

Starto laikas - parenkamas automatiSkai (esant reikalui, galima pakoreguoti).

Reitingy filtrai - galés registruotis zaidejai, kuriy reitingas yra ne mazesnis ir ne didesnis,
nei jusy nustatytas.

Uzpilde lentele, spaudZiame sukurti.

Kol turnyras neprasidéjgs, ji galima redaguoti. Prasidéjus turnyrui, jo iStrinti be administratoriy
pagalbos nebegalésite.
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Turnyro informacija

Turnyro dalyviai COponentai
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Tki starto liko —
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Sukurus turnyra, jus galésite:

Skelbti viesai - turnyro reklamavimas bendrame pulo lange. Kad grei¢iau susirinkty { turnyra
zaid¢jai, jus privalote, ji reklamuoti! (Turnyras reklamuojamas nedazniau, kaip karta per minutg).

Komentaras - reklamuojant turnyra, zaidéjai galés matyti iraSyta fraze, arba jiisy pasirinkta
teksta.

Trn pokalbiai - turnyro pokalbiai. (Siame lange galésite stebéti turnyro eiga, jo schema,
kalbétis su turnyro dalyviais) .

Kaip turnyre perkelti zaidéja, ar komanda?
Pasirenkate Turnyro dalyviai. (Prie§ keldami komanda, ar jos narj atnaujinkite turnyra) .
Pazymeékite komanda kuria kelsite (jei norima kelti visa komanda), spaudziame Pravesti komanda.
Jei norite, komandiniame turnyre perkelti viena Zaidéja, pazymime zaidéja, kuri kelsite ir spaudziate
Rasyti rez (rezultata iraSote 1-0, pazymite prieSininka ir spaudziate keisti).

Rasyti rezultatg - jus turite dalyviy lenteléje, pazyméti norima Zaidéja irasyti rezultata 1-0,
pazymeéti prieSininka ir spausti keisti. Jei turnyras iki dviejy pergaliy, rezultate jrasote 2-0.
Jeigu perkéléte ne ta komanda, galima ja sugraZinti i ankstesni raunda. Pasirenkate komanda, kuria
blogai perkéléte, pakeiciate rezultata 0-1 (jei komandinis - keiciate kiekvienam komandos nariui) ir



spaudziate keisti, tada pasirenkate komanda kuria turéjote perkelti, jrasote rezultata 1-0 (jei
komandinis, jrasote rezultata visiems komandos nariams) ir spaudziate keisti. Tada - Pravesti kom.
(Schemoje matysite, kad komandos susikeité vietomis). Visa tai, turite atlikti neprasidéjus
kitam raundui!

Raportuoti laiméjima - skirta, perkelti Zaidéja asmeniname,arba viena zaidéja komandiniame
turnyre 1 kita raunda.Turnyro dalyviy lenteléje pasirenkate Zaidéja, kuri norite perkelti, paZymite ji,

spaudziate raportuoti laimejima, paZymite prieSininka ir spaudziate Raportuoti.

Baigti raundg - kai norima uZbaigti veikianti raunda (nerekomenduojama).
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